
PROYECTO DE DESARROLLO DE PROMOCIÓN EMPRESARIAL 

BASES Y CONDICIONES DE LA PROMOCIÓN 

“DESAFIO ENTEL FUTBOL EXTREMO – LA JAULA” 

 

El presente documento “Bases y Condiciones de la Promoción” constituye la descripción de la 

Promoción empresarial realizada por ENTEL S.A., que se llevará a cabo a nivel nacional, donde los 

usuarios de Entel del 08 al 26 de abril de 2014, podrán participar del “DESAFIO ENTEL FUTBOL 

EXTREMO – LA JAULA”. 

NOMBRE DE LA PROMOCIÓN EMPRESARIAL 

“DESAFIO ENTEL FUTBOL EXTREMO – LA JAULA” 

PERIODO DE DURACIÓN DE LA PROMOCIÓN 

Del 08 al 26 de abril de 2014 
 

MODALIDAD DE PREMIACIÓN  

El DESAFIO ENTEL FUTBOL EXTREMO – LA JAULA” premiará a los 3 equipos ganadores luego 

de las etapas de eliminación del desafío, bajo las siguientes características: 

1. Antes del campeonato 

 Los equipos deberán inscribirse en las oficinas regionales de Entel, en cada regional se 

podrán inscribir un máximo de 32 equipos. 

 Las inscripciones se realizaran a partir del martes 8 de abril al viernes 11 de abril del año en 

curso. 

 Cada equipo podrá inscribir 4 jugadores (hombres o mujeres). 

 Cada participante deberá cumplir con lo siguiente, de lo contrario serán descalificados: 

o Ser mayor de 18 años. 

o Ser de nacionalidad boliviana.  

o Contar con Carnet de identidad o pasaporte Vigente. 

o Ser usuarios de Entel. 

o Los inscritos no podrán ser miembros de los equipos del Futbol Profesional Boliviano 

o cualquier otro país. 

 

 Cada Equipo deberá presentar lo siguiente al momento de la inscripción de lo contrario 

serán descalificados: 

 

o 1 Fotocopia de carnet de cada uno de los miembros del equipo.  

o 1 Fotografía actual de cada miembro del equipo tamaño carnet. 

La inscripción será por orden de llegada a cada regional en las fechas establecidas para esta etapa. 

 



2. Durante el Desafío 

 Los equipos deberán estar uniformados con color distintivo, no debiendo tener en su 

camiseta ningún logo de tipo comercial o marca.  

 Los equipos deberán tener un uniforme alternativo en caso que los equipos que se 

enfrenten y tengan los mismos colores, la definición de que equipo usa el uniforme 

alternativo se realizará mediante un sorteo simple de lanzamiento de moneda. 

 Los equipos estarán conformados por 4 jugadores, 3 en el área de juego y un suplente que 

puede ingresar al juego en cualquier momento, en el campo de juego deben haber siempre 

3 jugadores. 

 Se podrá hacer un cambio de jugador durante el Desafío dicho jugador no podrá ser un 

jugador ya inscrito en el Desafío o un jugador del futbol profesional boliviano o cualquier 

otro país. 

 Si se detecta un cambio no autorizado de jugador el equipo queda inmediatamente 

eliminado del desafío, sin reclamo posterior. 

 La duración de los partidos será de 12 minutos o muerte súbita (el primer equipo en hacer 

un gol clasifica), sin embargo en caso de empate una vez concluidos los 12 minutos, la 

definición será a penales, siendo descalificado el primer equipo que falle un penal.  

 El lugar y las fechas de los partidos serán publicados y comunicados a través de la fan page 

de Entel en  Facebook, en la página web de Entel y en un medio de prensa de circulación 

nacional el 11 de abril de 2014. 

 En cada regional de Entel, se inscribirán 32 equipos, obteniendo sus dos clasificados 

(campeón y sub campeón) para la final. 

 En el caso de La Paz y el Alto clasificara el campeón de cada ciudad siendo los 

representantes del departamento. 

 Los partidos pre clasificatorios se desarrollarán en todas las regionales  

 Se aclara que la etapa pre clasificatoria será hasta el 20 de abril, obteniendo las lista de 

equipos  clasificados para la final hasta el 21 de abril de 2014.  

 En La Paz, Cochabamba y Santa Cruz los partidos pre clasificatorios se jugarán en La Jaula, 

en este caso los equipos deberán afrontar situaciones inesperadas que pueden incluir pero 

no se limitan a: 

 Lluvia 

 Viento 

 Espuma  

 Oscuridad 

 Luces y flashes 

 Fuego 

 

 En el resto de las regionales los partidos preclasificatorios se jugarán en canchas 

improvisadas en las calles de las ciudades, podrán ser también La Jaula descrita 

anteriormente. 

 La final del campeonato se desarrollará en la ciudad de Cochabamba el sábado 26 de abril. 

Con la participación de los 18 equipos clasificados. El Lugar será publicado y comunicado a 



través de la fan page de Entel en  Facebook, en la página web de Entel y en un medio de 

prensa de circulación nacional el 15 de abril de 2014. 

 

Cuidad Clasificados 

La Paz Campeón 

El Alto Campeón 

Cochabamba 
Campeón y 
Subcampeón 

Santa Cruz 
Campeón y 
Subcampeón 

Oruro 
Campeón y 
Subcampeón 

Potosí 
Campeón y 
Subcampeón 

Chuquisaca 
Campeón y 
Subcampeón 

Tarija 
Campeón y 
Subcampeón 

Beni 
Campeón y 
Subcampeón 

Pando 
Campeón y 
Subcampeón 

 

 Se deja establecido que los pasajes y hospedaje de los equipos para la final deberán ser 

cubiertos por los miembros de cada equipo. Mismos que deberán confirmar su participación 

4 días antes del evento final. La imposibilidad de participación en la final de alguno de los 

equipos implicará la eliminación directa del desafío. 

 

 Entel no se responsabiliza en caso de lesión, fractura o accidente sufrida por los jugadores 

en el desarrollo de los partidos, dado que la participación en el torneo es considerada un 

riesgo deportivo.  

 

3. Final del Desafío 

 Las características de eliminación directa de las rondas preclasificatorias, (12 minutos de 

duración, Muerte Súbita; penales) se mantienen, en este caso los equipos se enfrentarán 

dentro de una jaula donde deberán afrontar situaciones inesperadas inesperadas que 

pueden incluir pero no se limitan a: 

 

 Lluvia 

 Viento 

 Espuma  

 Oscuridad 

 Luces y flashes 

 Fuego 



4. Faltas 

En todo momento debe primar el Juego Limpio que será controlado por el árbitro designado 

por Entel. 

 Los jugadores deberán estar en constante movimiento por la cancha no podrán quedarse 

cerca del arco contrario. 

 El uso de las manos en cualquier jugada es motivo de expulsión, excepto por los arqueros. 

 En caso de agresiones entre jugadores, serán expulsados ambos jugadores teniendo que 

concluir el partido con los jugadores que quedan en la cancha. 

 Si un equipo acumula tres faltas seguidas el otro equipo podrá escoger que jugador sale 

durante un minuto y medio. 

 

a. Se consideran faltas a: 

 

 Dar o intentar dar una patada al contrario. 

 Hacer una zancadilla, esto es, derribar o intentar hacerlo usando las piernas, o 

agachándose delante o detrás de él. 

 Saltar o lanzarse sobre el contrario. 

 Carga violenta o peligrosa al contrario. 

 Carga por detrás de un adversario que no hace obstrucción. 

 Golpear o intentar hacerlo. 

 Escupir al contrario. 

 Agarrar con la mano o impedirle la acción con cualquier parte del brazo al 

contrario. 

 Empujar al contrario. 

 Trabar con las piernas al contrario, o si el jugador agarra o desvía el balón 

intencionalmente con la mano o brazo. (Excepto el portero estando dentro de su 

área) 

 No están permitidas las barridas. 

CARACTERÍSTICAS ESPECÍFICAS DE LOS PREMIOS: 

1. Premios para el Equipo Campeón: 

Dos Paquetes Dobles, cada paquete incluye: 

a) 2 entradas para el partido  de Primera Fase entre Chile y España.  
b) Alojamiento durante 4 días y 3 noches para 2 personas en hotel categoría tres 

estrellas, en habitación estándar, en Rio de Janeiro.  
c) Transporte Hotel – Estadio -  Hotel  
d) Comidas y bebidas en el partido.  

c) Pasaje La Paz, Cochabamba o Santa Cruz - Rio de Janeiro, (Ida y vuelta) para dos 
personas en clase turista.  Los usuarios ganadores se trasladan a su costo a las 
ciudades capitales citadas donde saldrán los vuelos a Rio de Janeiro. 

 

 

 



2. Premios para el Equipo Sub Campeón:  

4 Televisores Led de 42”  Sony KDL-42R505  

 

3. Premios para el Equipos  en Tercer Lugar:   

4 teléfonos Sony XPERIA SP 

CONDICIONES 

• No se aceptará ningún otro método de participación que no sean los descritos 

anteriormente. 

• En cada regional se podrán inscribir máximo 32 equipos. 

FORMA DE PREMIACIÓN 

 La premiación a los equipo campeón, equipo sub campeón y equipo en tercer lugar se 

efectuará el sábado 26 de abril en la ciudad de Cochabamba en los predios de la FEICOBOL 

Laguna Alalay Circuito Bolivia. 

LUGAR Y FECHAS DE LOS PARTIDOS 

El lugar y las fechas de los partidos serán publicados y comunicados a través de la fan page de 

Entel en  Facebook, en la página web de Entel y en un medio de prensa de circulación nacional el 

11 de abril de 2014. 

LUGAR Y FECHA DE ENTREGA DE PREMIOS  

 La premiación al equipo campeón, equipo sub campeón y equipo en tercer lugar se 

efectuará el sábado 26 de abril en la ciudad de Cochabamba en los predios de la 

FEICOBOL Laguna Alalay Circuito Bolivia. Con relación al paquete para dos personas se 

entregará un certificado que podrá ser canjeado una vez conocido al equipo ganador del 

desafío. 

DECLARACIÓN EXPRESA 

El usuario que participa en cualquier acción determinada en este campeonato supone la aceptación 

plena e incondicional de estas Bases y Condiciones, y garantiza que ha leído cuidadosamente este 

documento.  

El reconocimiento como participante válido queda sujeto al cumplimiento de los requisitos 

establecidos en los siguientes puntos de estas Bases y Condiciones. 

Los participantes garantizan por el presente documento que toda la información presentada es 

veraz, actual y completa, y que puede ser utilizada por el organizador. 

Todas las participaciones se convierten en propiedad del Organizador y no se proporcionará acuse 

de recibo ni se devolverán las mismas.  

El usuario entiende y está de acuerdo en que participa bajo su propio riesgo sin que vicie presión o 

dolo alguno. 



ENTEL S. A. ni ninguno de sus directores, empleados, agentes o proveedores aceptará ninguna 

responsabilidad por cualquier daño, pérdida, accidente o decepción que experimente cualquier 

participante del concurso, como resultado de aceptar algún premio. 

La participación en el campeonato constituye el permiso de los participantes para que el 

Organizador y sus agencias utilicen el nombre y la dirección (país, estado y ciudad) del ganador, 

así como sus fotografías, voces, imágenes y/o cualquier declaración realizada por éstos o atribuida 

a éstos sobre la Promoción, el Organizador,  y/o el premio, con fines de concursos relacionados con 

publicidad o de cualquier otro concurso futuro similar o parecido, en cualquier medio de difusión 

que se conozca en la actualidad o sea desarrollado en el futuro, (incluyendo entre otros, los medios 

impresos, de publicación, transmisión e Internet), en todo el mundo, sin ninguna autorización, 

pago o consideración adicional. Asimismo la autorización expresa del participante para la 

publicación parcial del número de la línea móvil a la que está suscrito en caso que sea requerido 

por la legislación aplicable.  

Los Paquetes Dobles no son transferibles ni canjeables, los ganadores no pueden realizar 

modificaciones, transferencia de nombre, además de cualquier otro cambio, los ganadores 

perderán los beneficios adquiridos en caso se presente algún incumplimiento a estas Bases y 

Condiciones. 

La adquisición y entrega del premio a los ganadores del concurso es de responsabilidad exclusiva 

del Organizador. 

RENUNCIAS/LIMITACIÓN DE RESPONSABILIDAD 

El participante en forma plena e incondicional conviene en aceptar y ser obligado por las presentes 

Bases y Condiciones de la Promoción, y garantiza que toda la información proporcionada por él/ella 

en relación con la Promoción es verdadera, exacta y completa a la fecha de la participación.  

En ningún caso el organizador ni sus compañías matrices, subsidiarias, afiliadas y relacionadas, sus 

agencias de publicidad y promoción, así como sus respectivos directivos, directores, empleados y 

representantes, contratistas y agentes (colectivamente denominados los “Exonerados”) serán 

responsables de información inexacta, incorrecta, incompleta, mal dirigida, que llegue tarde o que 

se pierda, otorgada por cualquier persona ajena a ENTEL S.A.  

Las personas que manipulen indebidamente la operación del campeonato o violen estas Bases y 

Condiciones, no podrán participar en el sorteo o hacerse acreedoras al premio. 

El presente Documento Bases y Condiciones del “DESAFIO ENTEL FUTBOL EXTREMO – LA 

JAULA”, será publicado vía Web (página www.entel.bo) para acceso a todos los usuarios y al 

público en general que quieran ser partícipes del mismo. Para más información comunicarse al 

800-10-5000 desde cualquier teléfono fijo o al 103 desde cualquier Móvil de ENTEL S.A. 

 
 
 

 La Paz, 31 de Marzo de 2014 

http://www.entel.bo/

